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Abogacia Franco-Argentina USAL.
Empresario.

s Fundador y Director Operativo de BEN Group.

s Fundador y Secretario General m.c. de la
Asociacion Nacional de Esports - DEVA.

- Director en DRBA.

s Consultor LATAM en Gamificacion Corporativa.

Mis logros

ler Campeonato Latinoamericano de Drone Racing.

ler vinculacion esports-gobierno en materia estudiantil de
LATAM (Juegos Bonaerenses 2017).

Final regional de R6 en Buenos Aires (2022)
Casos exitosos de Gamificacion Corporativa (Esports Food
League, BK, Mercado Libre, Pepsi, entre otros).
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PUBLICO/
CONSUMIDORES

Jugadores Casuales,

Jugadores de
videojuegos,
Espectadores de
Esports
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AWARENESS

Posicionamiento,

Asociacion de Valores,

relacionamiento.
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; Por qué genera un impacto

iIngresar al mundo de [os

Esports y el Gaming?
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Generacion de productos
y servicios para futuras

oportunidades comerciales.

PASION

Se traduce en su
multitudinaria audiencia cuyo
crecimiento es constante.
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ENGAGEMENT

Un entorno digital facilita
la medicion de usuarios,
videoplays, impactos.
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ESTADO DE INTERNET EN ARGENTINA

* Problemas principales:
o Conectividad desigual segun regiones.
o Latencia elevada en zonas no urbanas.
o Perdida de paguetes y microcortes.

o Infraestructura desactualizada en algunos ISP.
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« Consecuencias para gamers y streamers:
o Malas experiencias de juego online.
o [nterrupciones en transmisiones en Vvivo.

o Limitaciones para crear contenido de calidad.
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¢ QUE NECESITA UN GAMER?

« Velocidad de bajada (minimo 100mbps ideal para
juegos online).

« Baja latencia (ping estable <b0ms).

« Conexion simetrica si hay streaming.

 Estabilidad total en la red.

¢QUE NECESITA UN STREAMER?

« VVelocidad de subida estable (minimo 10 a

20mbps segun la calidad del stream).

Cero cortes.

Red dedicada (sin compartir ancho de banda).

Soporte tecnico 24/7.

Backup de conexién (redundancia).



Captacion de 50
millones de usuarios
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50 ANOS 3.5 ANOS 15 MESES 40 DIAS
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Técnico en telecomunicaciones.
Empresario.

e Director Ejecutivo de BEN Group.
* Desarrollador de nuevos negocios en DEVA.
e Consultor LATAM en Gamificaciéon Corporativa.

Mis logros

* Ter Caso de Gamificacidon Turistica en la regién “Ciudad Gamer”

* ler vinculacion marca endémica-no endémica en generacion de
Comunidad Gamer (BK-AMD).

» Casos exitosos de Gamificacion Corporativa (Esports Food League,

BK, Mercado Libre, Pepsi, AMD Latam).
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“Conecta las marcas con las nuevas
generaciones’

"Estrategias de posicionamiento disenadas para garantizar que el ingreso de una marca en una
iIndustria en desarrollo tengan un impacto real y positivo, consolidando su presencia y fortaleciendo su
liderazgo en el mercado desde el inicio.’
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https://www.youtube.com/watch?v=Hr13UKVnqrs
https://www.youtube.com/watch?v=ODg4lyUHtSg
https://www.youtube.com/watch?v=LHdRJN5_q24
https://www.youtube.com/watch?v=wFlKUPEFFQs
https://www.youtube.com/watch?v=4OCwqr0Popw
https://www.youtube.com/watch?v=87vEFq47GdI




GAMER CASUAL

GAMER
PRO

;Donde lo
utilizamos?
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LA GRAN OPORTUNIDAD PA

RA LOS IS

Segmento joven, fiel y altamente digitalizado. /

Consumen: fibra optica, Wi-Fi de alto rendimiento, routers gaming, VPN, upgrades. /

Dispuestos a pagar mas por un servicio adaptado a sus necesidades. /
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SOLUCIONES Y PRO

DUCTOS INNOVADOR

Planes "Gamer” 0 "Stream Ready”. /

Wi-F1 6 o routers de alto rendimiento como parte del pack. /

Bundles con plataformas de juegos o streaming. /
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Activaciones en Twitch, YouTube, Discord, TikTok.

v

Alianzas con "influgamers" (creadores de contenido que influencian nichos especificos).

Pruebas gratuitas para influencers + experiencias grabadas (contenido testimonial).

Torneos patrocinados por el ISP.

v
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ARGENTINA

NUEVA MECCA LATAM?

VILLA CARLOS PAZ CIUDAD GAMER

INTERNACIONALIZACION- TECNOLOGIA - VANGUARDIA - COMUNIDAD
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CIUDAD
GAMER

PRIMERA CIUDAD DE LATAM EN SU TIPO CAPITAL GAMER DE LATINOAMERICA
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Arenas Gamers

Gamer Suite
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Streaming Room
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